ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
(программа для 1-4 классов)
Обучения информатике, это - внедрение и использование новых передовых информационных технологий, развитие логического и алгоритмического мышления, воображения, пробуждение в детях желания экспериментировать, формулировать и проверять гипотезы и учиться на своих ошибках.

Воспитанники младших классов испытывают к компьютеру сверхдоверие и обладают психологической готовностью к активной встрече с ним. Общение с компьютером увеличивает потребность в приобретении знаний, продолжении образования.

К пропедевтическим элементам компьютерной грамотности относится умение работать с прикладным программным обеспечением. Программа объединения имеет циклический характер, то есть в каждом последующем годе обучения прикладная программа, рассматривается более углубленно. Раскрытие темы обучения идет поэтапно по мере подготовки воспитанников.

В настоящее время, когда весь мир вступил в эпоху компьютеров и информационных технологий, особенно большое значение приобретает способность быстро и разумно разбираться в огромном объеме информации, умение анализировать её и делать логические выводы. Большую роль в формировании логического и системного мышления играют занятия в объединении «Информатика», которые способствуют повышению уровня интеллектуального развития детей, умения концентрировать внимание на решении задач в условиях ограниченного времени, анализировать возникающие ситуации и делать выводы, развивать свои творческие способности.

Актуальность программы. Современное общество предъявляет новые требования к поколению, вступающему в жизнь. Надо обладать умениями и планировать свою деятельность, и находить информацию, необходимую для решения поставленной задачи, и строить информационную модель исследуемого объекта или процесса, и эффективно использовать новые технологии.

Такие умения необходимы сегодня каждому молодому человеку. Поэтому первой и важнейшей задачей курса информатики является формирование у воспитанников соответствующего стиля мышления, и начинать это следует в младших классах.

Развитие детей младшего школьного возраста с помощью работы на компьютерах, как свидетельствует отечественный и зарубежный опыт, является одним из важных направлений современной педагогики. В этой связи актуальными становятся вопросы о формах и методах обучения детей с первого класса.

Концепция обучения ориентирована на развитие мышления и творческих способностей младших школьников. Сложность поставленной задачи определяется тем, что, с одной стороны необходимо стремиться к развитию мышления и творческих способностей детей, а с другой стороны - давать им знания о мире современных компьютеров в увлекательной, интересной форме.

Очень важна роль занятий по информатики в начальных классах.

Во-первых, для формирования различных видов мышления, в том числе операционного (алгоритмического). Процесс обучения сочетает развитие логического и образного мышления, что возможно благодаря использованию графических и звуковых средств.

Во-вторых, для выполнения практической работы с информацией, для приобретения навыков работы с современным программным обеспечением. Освоение компьютера в начальных классах поможет детям использовать его как инструмент своей деятельности на уроках с применением компьютера.

В-третьих, для представления об универсальных возможностях использования компьютера как средства обучения, вычисления, изображения, редактирования, развлечения и др.

В-четвертых, для формирования интереса и для создания положительных эмоциональных отношений детей к вычислительной технике. Компьютер позволяет превратить занятие информатикой в интересную игру.

Компьютер дает возможность намного более полного и глубокого, чем при традиционном обучении, понимания процесса умственного развития ребенка. Современное обучение развивает в детях только одну сторону - исполнительские способности, а более сложная и важная сторона - творческие способности человека отдаются воле случая.

Сущность творчества - в предугадывании результата. Учащийся, работая с компьютером, становится исследователем, открывателем. Это означает, что он учится делать выводы и обобщать, исходя из собственного опыта.

Основная цель курса информатики - научить растущего человека самостоятельно мыслить, развивать фантазию и практически воплощать свои творческие идеи с помощью компьютера.

При построении курса поставлены следующие задачи: 

· знание возможностей и ограничений использования компьютера как инструмента для практической деятельности; 

· умение использовать компьютер на практике только в тех случаях, когда это эффективно; 

· формирование операционного  (алгоритмического) стиля мышления; 

· умение формализовать задачу, выделить в ней логически самостоятельные части; 

· формирование конструкторских и исследовательских навыков активного творчества с использованием современных технологий, которые обеспечивает компьютер; 

Особенностью программы является индивидуальный подход к ребенку. Образовательное и воспитательное взаимодействие строится с каждым  воспитанником с учётом его личностных особенностей. Такой подход предполагает знание индивидуальности ребёнка, с включением сюда природных, физических и психических свойств личности. 

Цель программы: создание условий для развития интеллектуально-творческой, одаренной личности через занятия по информационно-коммуникационным технологиям.

Достигается указанная цель через решение следующих задач.

обучающие:

· Ознакомить с историей компьютера;

· Обучить правилам техники безопасности и правилам работы за ПК;

· Дать учащимся теоретические знания по информатике, ознакомление с правилами и требованиями к конкурсам по ИКТ.

развивающие:

· Развивать логическое мышление, память, внимание, усидчивость и другие положительные качества личности;

· Сохранять выдержку, критическое отношение к себе и к сопернику;

· Формировать навыки запоминания;

· Вводить в мир логической красоты и образного мышления, расширять представления об окружающем мире.

воспитывающие:

· Бережно относиться к окружающим, стремиться к развитию личностных качеств;

· Прививать навыки самодисциплины;

· Способствовать воспитанию волевых качеств, самосовершенствования и самооценки.

В ходе изучения данной программы у обучающихся идет освоение предметной компетенции, а также формирование умений участвовать в коллективной деятельности.

Место курса в учебном плане

Программа объединения «Информатика» носит пропедевтический характер, где воспитанникам прививаются простейшие навыки общения с компьютером. 

Данная программа объединения информатики рассчитана на 4 года обучения воспитанников объединения «Информатика» (2-4 классов) по внедрению ФГОС.
Программа курса рассчитана на следующее количество часов: 

· 2-4 классы - 72 часа (2 раза в неделю по 30 мин).
Учебная группа состоит из 9-10 обучающихся по количеству компьютеров  (требования СанПиН). При проведении занятий большое внимание уделяется развитию личностных качеств обучающихся, таких как логическое мышление, выдержка, дисциплина, терпение,  находчивость, сосредоточенность, благородство. 
Учебно-тематический материал программы распределён в соответствии с принципом последовательного и постепенного расширения теоретических знаний, практических умений и навыков. 

Представленные в программе темы создают целостную систему подготовки по прикладной информатике. При отборе теоретического материала и установлении его последовательности соблюдаются следующий принципы:
· актуальность

·  практическая значимость учебного материала для обучающегося 
Требования к результатам освоения программы

Образовательные результаты структурированы и включают в себя предметные, метапредметные (регулятивные, познавательные, коммуникативные) и личностные результаты, позволяющие овладеть ключевыми компетенциями, состовляющими основу умения учиться:
· соблюдать требования безопасности, гигиены и эргономики в работе со средствами ИКТ; 

· освоить способы решения проблем творческого и поискового характера;

· уметь пользоваться на начальном уровне стандартным графическим интерфейсом компьютера; 

· уметь пользоваться типовым оборудованием ИКТ (сканер, цифровая камера, магнитофон, принтер, мультимедийный проектор) при помощи педагога; 

· вводить с клавиатуры текст на родном языке вслепую; искать и находить информационные объекты в предложенных педагогом массивах текстовой, визуальной и звуковой информации, накопленной в книгах и атласах, словарях и справочниках; уметь искать сведения, пользуясь информационными ресурсами библиотек, Интернета; 

· наблюдать, регистрировать, фиксировать, измерять и описывать любые поддающиеся этому объекты и процессы под непосредственным руководством педагога; 

· непосредственно воспринимать, интерпретировать (в том числе в действиях), отбирать и оценивать информационные объекты, выявлять простейшие связи между ними, их внутреннюю структуру; 

· самостоятельно проверять соответствие результата выполнения задачи поставленному условию; 

· строить информационные и материальные объекты по инструкции и собственному замыслу; 

· использовать современные средства личной коммуникации от записок и эскизных рисунков до оперативного пользования телефоном и выступления с докладом, поддержанным экранной демонстрацией изображений и текстовых тезисов; 

· управлять путем задания команд и их простейших комбинаций поведением экранных и вещественных подвижных объектов. Составлять простейшие программы управления ими; 

· участвовать в коллективном обсуждении и совместной деятельности, понимать и строго соблюдать установленные правила игры; 

· иметь начальные навыки владения стандартными массовыми средствами работы с информационными объектами (текст/ гипертекст, звук, фотография, рисунок, чертеж, видеозапись, мультипликация), создавать и редактировать их с помощью стандартных средств ИКТ; 

· уметь использовать информационные технологии, в том числе мультимедиа-проектор, при подготовке и проведении выступлений; 

· знать об особенностях восприятия и обработки информации человеком, уметь пользоваться простейшими технологиями человеческого понимания и запоминания информации; 

· знать и уметь использовать правила защиты информации от возможного проникновения вирусов.

Личностные универсальные учебные действия:

- ценить и принимать базовые ценности:  «добро», «терпение», «родина», «природа», «семья», нормы и правила, формирующих полезные привычки и правильное отношение к асоциальным действиям, относящимся к информационным объектам и процессам (своим и чужим);
- формировать уважение к своей семье, к своим родственникам, любовь к родителям. 
- освоить роли обучающегося, формировать ответственное отношение к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию;
- развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки, в том числе в информационной деятельности;

иметь представление о: 

· этических и моральных нормах работы с информационными объектами; 

· навыках сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях;

· необходимости самоограничения человека, живущего в условиях избытка информации.

· правилах здорового и безопасного для себя и окружающих образа жизни.

Регулятивные универсальные учебные действия:

- определять цель выполнения заданий на занятии и в жизненных ситуациях под руководством педагога. 

- определять план выполнения заданий, планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели.

- находить ошибки в плане действий и вносить в него изменения. 
- владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;
- умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;
- умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы.
Познавательные универсальные учебные действия:
· анализ объектов с целью выделения критериев для сравнения, классификации объектов;

· моделирование - преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая и знаково-символическая);
· синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;

· установление причинно-следственных связей;

· построение логической цепи рассуждений.

· умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;

· смысловое чтение;

Коммуникативные универсальные учебные действия:

· участвовать в диалоге на занятии  и в жизненных ситуациях;
· аргументирование своей точки зрения и признание возможности существования различных точек зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов;

· выслушивание и понимание речи других, ведение диалога;

· умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации (владение устной и письменной речью);
· формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий (далее ИКТ-компетенции).
Предметные УУД: 

· иметь первоначальное представление о материальных и информационных моделях, иметь опыт построения материальных (из конструкторов) и информационных (с помощью компьютерной среды) моделей объектов и процессов окружающей действительности;

· иметь представление об имени объекта и его значении; 

· использовать и строить цепочки (конечные последовательности), деревья и таблицы по их описаниям. Использовать и строить деревья (списки) для классификации, выбора действий, создания собственного семейного дерева, описания предков и потомков; 

· иметь представление об исполнителях, уметь строить для них простейшие программы; 

Формами отслеживания роста сформированности компетенции являются:

· оценка результативности участия обучаемых в творческих конкурсах по ИКТ;

· определение уровня эрудиции обучаемых;

· мониторинги обученности.
Предметом обобщенной оценки освоения обучающимися по программе информатики являются достижения предметных, метапредметных и личностных результатов освоения образовательной программы и учебно-воспитательной деятельности воспитанников, необходимых для продолжения образования, и осуществляются в ходе тестирования и различных мониторинговых исследований, позволяющих осуществлять оценку динамики учебных и творческих достижений воспитанников

Межпредметные связи: русский язык, математика, ИЗО, музыка, ИКБ и др.

Дидактические средства: презентации, плакаты, дидактические карточки, раздаточные материалы  (алгоритмы практической работы за компьютером).
Тематическое планирование на 2013-2014 учебный год объединение «Информатика». 

1 год обучения (1класс школа №2 – 34 часа, 2-4 классы БГ – 68 часов)

учебный план: 2 раза в неделю по 2 часа (2*45 мин), и по часу (2*35)всего, из них 12 каникулярных

Обучение ведется по программе «Информатика и ИКТ». 
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	Вводное занятие. «Здравствуй компьютерный класс» 

Инструктаж по технике безопасности и правилам поведения в кабинете информатики.
	-Познакомить обучающихся с нормами поведения в компьютерном классе и с образовательной программой.

образовательная: познакомить с правилами поведения

развивающая: объяснить новые термины

воспитательная: привить бережное отношение к кабинету
	Плакат,  презентация:

«Правила поведения в компьютерном классе»
	Знать: требования к организации рабочего места и правила поведения в кабинете информатики; 

Уметь: выполнять правила поведения в компьютерном классе
	Личностные:  Оценивать  жизненные ситуаций  и поступки героев художественных текстов с точки зрения общечеловеческих норм.

Регулятивные: Действовать по инструкции

Познавательные: находить нужную информацию по заданному вопросу
Коммуникативные: владеть приемами риторики
	Сказка «Незнайка в кабинете информатики»

	1. Информация вокруг нас

	1.1
(2)
	04.09
	
	Понятие информации. Примеры.
Формы представления информации.  Способы получения информации ее виды и свойства.
	-Дать представление об информации и формах ее представления

образовательная: осмыслить понятия: информация, формы информации

развивающая: объяснить новые термины

воспитательная: формирование интереса к обучению
	презентация:

«Информация,  виды и свойства»
	Знать: формы представления, способы и свойства получения информации, знания. 

Виды информационных процессов.

Уметь: получить, преобразовать и сохранить информацию.
	Личностные: умение применять полученную информацию, для совершенствования знаний 
Регулятивные: определять цель выполнения заданий на занятии или в жизненной ситуации под руководством педагога. 

Познавательные: отвечать на вопросы педагога, находя нужную информацию по заданному воросу Коммуникативные: Соблюдать простейшие нормы речевого этикета: здороваться, прощаться, благодарить.
	Нарисовать с помощью чего мы получаем информацию»

	1.2
(3)
	09.09
	
	Виды информационных процессов: получение, хранение, обработка, передача.
	-Познакомить с видами и способами  кодирования информационных процессов. образовательная: научить распознавать информационные процессы 
развивающая: осмыслить термины

воспитательная: формирование интереса к  предмету
	презентация: «Информационные процессы»
	
	
	Игра «Испорченный телефон»

	1.3
(4)
	11.09
	
	Кодирование информации. Ребусы.
	
	Презентация Ребусы
	
	
	Игра «Морской бой»

	1.4
(5)
	16.09
	
	Хранение информации. Примеры информационных носителей от древнего мира до наших дней. Работа с флешкой, диском
	-Познакомить с информационными носителями. 

образовательная: научить сохранять информацию на флешке и диске
развивающая: выработать алгоритм действия работы с носителем

воспитательная: формирование интереса к  предмету, самостоятельности и внимательности
	презентация: «Информационные носители» Алгоритмы операций с носителями
	Знать:  примеры информационных носителей.

Уметь: работать с  флешкой и диском
	Личностные: умение применять полученную информацию, для совершенствования знаний 
Регулятивные: умения выполнять алгоритм действий, самоконтроль 

Познавательные: Формировать умение обращаться с информационными носителями Коммуникативные: Соблюдать простейшие нормы речевого этикета. 
	ПР «запись информации на флеш-карту и диск

	1.5
(6)
	18.09
	
	Повторение. Проверочная работа
	
	Презентация - тест
	
	
	тест

	2. На пороге компьютерной грамотности

	2.1
(7)
	23.09
	
	Компьютеры и их возможности. Техника безопасности при работе на ПК.  Инструктаж. Включение и выключение компьютера.
	-Познакомить обучающихся с требованиями ОТи ТБ, рассказать о сферах применения компьютеров  научить вкл и выкл ПК
образовательная: познакомить с правилами ОТ и ТБ, сформировать алгоритм выкл. и вкл. ПК
развивающая: объяснить новые термины

воспитательная: соблюдать правила ТБ
	презентации:

 «Техника безопасности при работе за ПК»

«Применение компьютеров»
	Знать: требования к организации рабочего места в кабинете информатики; последовательность вкл. и выкл.ПК
Уметь: соблюдать правила ТБ и  вкл. и выключать ПК
	Личностные: оценивать ситуацию и соблюдать технику безопасности  

Регулятивные: использовать знания в стандартной и нестандартной ситуации
Познавательные: находить нужную информацию по заданному вопросу
Коммуникативные: внимательно слушать, спокойно отвечать
	Тест «Техника безопасности»

	2.2
(8)
	25.09
	
	Курсор, его назначение. Мышь. 

Работа с мышью. Клавиатура: клавиши управления курсором
	-Научить приемам работы мышью и на клавиатуре.
образовательная: определиться с функциями ЛКМ, ПКМ, колесика, и клавишами управления курсором.

 развивающая: объяснить необходимость соблюдения правил работы мышью и на клавиатуре
воспитательная: привить интерес к компьютерной технике
	диск «Мир информатики»


	Знать: значение терминов, связанных с мышью (ЛКМ, ПКМ), клавиатурой (назначение клавиш)
Уметь: 

правильно держать мышь,

управлять мышью, управлять курсором с помощью клавиш 
	Личностные: ценить и принимать: красоту,  природу, формировать терпение.

Регулятивные: умения выполнять алгоритм действий 

Познавательные: знание цветов и оттенков палитры Коммуникативные: умение организовывать работу в группе 
	ПР

«Раскрашивание компьютерных рисунков, складывание пазл»

	2.3
(9)
	30.09
	
	Работа компьютера в режиме микрокалькулятора


	-демонстрация программы «Калькулятор» 
образовательная: определиться с функциями цифровых клавиш и «+», «-«, «=»

развивающая: объяснить выполнение арифметических действий на ПК
воспитательная: привить интерес к компьютерной технике
	Примеры на доске
	
	
	ПР «Найди значение»

	2.4
(10)
	02.10
	
	Устройство компьютера. Устройства ввода информации 

	-Демонстрация устройств ПК

образовательная: представить мин конфигурацию ПК

развивающая: объяснить значение новых терминов

воспитательная: привить интерес к компьютерной технике
	презентации:

 «Устройство компьютера» +диск «Мир  информатики»
	Знать: значение терминов, связанных с устройством ПК

Уметь:, и сопоставлять термины и детали системного блока
	Личностные: соблюдать навыки здорового поведения за ПК

Регулятивные: выполнять инструкции

Регулятивные:самоконтроль
Познавательные: соотносить объекты и их функции

Коммуникативные: умение вести разговор умение задавать уточняющие вопросы
	Соотнести картинки и названия объектов

	2.5
(11)
	07.10
	
	Назначение центрального процессора и памяти компьютера Системный блок
	-Рассмотреть, как устроен компьютер и, что относится к устройствам ввода и вывода

образовательная: представить мин конфигурацию ПК, ОЗУ, процессор
развивающая: объяснить значение новых терминов

воспитательная: привить интерес к компьютерной технике
	презентация:

 «Устройство системного блока» 
	
	
	наглядно: рассмотреть и потрогать детали СБ

	2.6
(12)
	09.10
	
	Устройства вывода информации
	-Рассмотреть, дополнительные устройства компьютера: устройствам ввода и вывода и передачи
образовательная: представить доп. устройства ПК и определить их назначение
развивающая: объяснить значение новых терминов

воспитательная: привить интерес к компьютерной технике
	Принтер, колонки, монитор
	Знать: назначение и внешний вид устройств ввода, вывода и передачи информации, термины файл, папка, рабочий стол
Уметь: сопоставлять термины и изображения устройств, создавать папку на рабочем столе
	Личностные: оценивать ситуацию и соблюдать технику безопасности  за ПК

Регулятивные: выполнять инструкции

Регулятивные: самоконтроль

Познавательные: соотносить объекты и их функции

Коммуникативные: внимательно слушать, спокойно отвечать
	наглядно: рассмотреть принтер, сканер, , микрофон, колонки и т.д

	2.7
(13)
	14.10
	
	Устройства передачи информации. Модем
	
	Модем
	
	
	

	2.8
(14)
	16.10
	
	Знакомство с носителями информации – диск, флешка 
Создание папки
	
	Диск, флешка
	
	
	

	2.9
(15)
	21.10
	
	Обобщающее 

Занятие - игра  Оздоровительные гимнастики
	-Рассмотреть, дополнительные устройства компьютера: устройствам ввода и вывода и передачи
образовательная: представить доп. устройства ПК и определить их назначение
развивающая: объяснить значение новых терминов

воспитательная: привить интерес к компьютерной технике
	Презентация «Гимнастики»
	
	Личностные: соблюдать навыки здорового поведения за ПК

Регулятивные: выполнять инструкции

Регулятивные:

Познавательные: соотносить объекты и их функции

Коммуникативные: умение вести разговор умение задавать уточняющие вопросы
	игра «Инфознайка»

	3. «Компьютер-Инструмент практической деятельности»

	

	3.1
(16)
	23.10
	
	Знакомство с элементами компьютерной графики и графическими возможностями редактора Paint
	-Познакомить с техникой создания рисунков в Paint
образовательная: научить использовать инструменты программы

развивающая: объяснить новые термины

воспитательная: формирование интереса к обучению
	
	Знать: графический редактор, назначение его, интерфейс, инструменты и алгоритм их использования.

Уметь: Запускать программу; создавать новый переименовывать, редактировать  и форматировать содержимое документа; осуществлять вставку, редактирование и форматирование объектов, выполнять основные операции с фрагментами  рисунка: копирование, удаление, вставка, вырезка, смещение, изменение цвета контура и заливки
	Личностные: умение применять полученную информацию, для совершенствования знаний, видение красоты в обычных предметах, обогащение знаний о родном крае.

Регулятивные: определять цель выполнения заданий на занятии

Познавательные: Развивать технику рисования и раскрашивания, знание геометрических фигур Коммуникативные: Соблюдать простейшие нормы поведения.
	

	3.2
(17)
	23.10
	
	Работа с инструментами Paint:  прямая линия, прямоугольник, овал, многоугольник, ластик
	
	Презентация «животные из геометрических фигур»
	
	
	Рисунок «Геометрия животных»

	3.3
(18)
	28.10
	
	Работа с инструментами Paint: заливка, пипетка, распылитель, кривая, выделения, лупа 
	-Познакомить с техникой создания рисунков в Paint
образовательная: научить использовать инструменты программы

развивающая: объяснить новые термины

воспитательная: формирование интереса к обучению
	Презентация «Инструменты Paint»
	
	
	ПР «Радуга»

	3.4
(19)
	30.10
	
	Создание рисунков, прямое копирование 
	
	Меню, копировать, вставить
	
	
	Рисунок «Флаги РФ И РБ»

Рисунок «Флаг сраны по выбору)

	3.5
(20)
	06.11
	
	Копирование рисунков с поворотом
	
	презентация:

 «орнамент»»
	
	
	ПР «Орнамент»

	3.6
(21)
	11.11
	
	Изменение размеров и наклонов, нарисованных фигур
	
	Меню, наклонить/изменить
	Знать: назначение Paint и его возможности, интерфейс, инструменты алгоритм их использования.

Уметь: осуществлять вставку, редактирование и форматирование объектов, выполнять основные операции с фрагментами  рисунка: копирование, удаление, вставка, вырезка, смещение, изменение цвета контура и заливки

	Личностные: умение применять полученную информацию, для совершенствования знаний, видение красоты в обычных предметах, обогащение знаний о родном крае.

Регулятивные: определять цель выполнения заданий на занятии

Познавательные: Развивать технику рисования и раскрашивания, знание геометрических фигур Коммуникативные: Соблюдать простейшие нормы поведения.
	ПР «Снеговики»

«Снежинка»

	3.7
(22)
	13.11
	
	Инструмент Текст. Редактирование фрагмента. 
	
	Панель атрибутов текста
	
	
	ПР «ФИО (шрифт, высота, цвет, начертание)»

	38
(23)
	18.11
	
	Использование графических редакторов в обучающих и игровых программах. Техника раскрашивания контурных рисунков. 
	-Познакомить с техникой раскрашивания рисунков

образовательная: научить использовать инструменты программы

развивающая: объяснить новые термины

воспитательная: формирование интереса к обучению
	презентация:

 «образцы рисунков»»
	
	
	Раскрашивание заготовок, из интернент

	3.9
(24)
	20.11
	
	Повторение. Проверочный рисунок
	
	
	
	
	ПР «Рисунок на свободную тему»

	3.10
(25)
	25.11
	
	MS PowerPoint. Знакомство с презентациями 
	-Познакомить с назначением и возможностями презентаций

образовательная: научить использовать инструменты программы

развивающая: объяснить новые термины

воспитательная: формирование интереса к обучению, внимательности и аккуратности
	nachalka.com
	Знать: программу по созданию презентаций, назначение интерфейс, инструменты; возможности MS PowerPoint.

Уметь: открывать файл; создавать новый переименовывать, устанавливать параметры страницы, вид, масштаб, редактировать и форматировать содержимое документа; осуществлять вставку рисунка, текста, фигуры, слайда, загаловка, , WordArt, таблицы. 

Выполнять основные операции с фрагментами документа презентации: выделение, копирование, удаление, вставка, анимация.
	Личностные: умение применять полученную информацию  для совершенствования знаний

Регулятивные: анализировать устанавливать связи инструментов и их функций

Познавательные: Выполнять основные операции с фрагментами документа презентации 

Коммуникативные: выступать перед аудиторией по подготовленному материалу.
	nachalka.com

	3.11
(26)
	27.11
	
	Интерфейс и инструменты программы Презентация, назначение, создание, требования.
	
	презентация:

 «МS Power Point»
	
	
	ПР «Сопоставить инструменты программы с их названиями»

	3.12
(27)
	02.12
	
	Вставка и форматирование WordArt (заголовок, текст)
	
	
	
	
	

	3.13
(28)
	04.12
	
	Вставка  и форматирование рисунка
	
	
	
	
	

	3.14
(29)
	09.12
	
	Вставка  и форматирование Фигуры
	
	
	
	
	ПР «Робот»

	3.15
(30)
	11.12
	
	Презентация. Создание кроссвордов.
	
	
	
	
	

	3.16
(31)
	16.12
	
	Презентация. Создание кроссвордов.
	
	
	
	
	

	3.17
(32)
	18.12
	
	Анимация  объектов в презентации. Сюжет презентации
	-Познакомить  с  алгоритмом создания анимации в презентации возможностями презентаций

образовательная: научить использовать инструменты программы

развивающая: объяснить новые термины

воспитательная: формирование интереса к обучению, внимательности и аккуратности

	презентация:

 «Очарование аквариумиста»
	
	
	ПР «Анимация обитателей аквариума

	3.18
(33)
	23.12
	
	Анимация  объектов в презентации
	
	
	
	
	

	3.19
(34)
	25.12
	
	Анимация  объектов в презентации
	
	
	
	
	

	(35)
	30.12
	
	Кан. Мероприятие
	
	
	
	
	

	(36)
	09.01
	
	Кан. Мероприятие
	
	
	
	
	

	3.20
(37)
	14.01
	
	Анимация  объектов в презентации
	
	Сюжеты презентаций
	
	
	Разработка сценария (сказка)

	3.21
(38)
	16.01
	
	Проверочная работа. Демонстрация работ, анализ работ. 
	
	Демонстрация по сети
	
	
	Защита

	3.22
(39)
	21.01
	
	Знакомство с публикациями. Виды.
	
	
	
	
	

	3.23
(40)
	23.01
	
	Инструменты программы MS Publicher
	
	
	
	
	

	3.24
(41)
	28.01
	
	Создание визитной карточки.
	
	
	
	
	

	3.25
(42)
	30.01
	
	Создание поздравительной открытки
	
	
	
	
	

	3.26
(43)
	03.02
	
	Создание календарика (месяц, год)
	
	
	
	
	

	3.27
(44)
	05.02
	
	Повторение. Проверочная работа
	
	
	
	
	

	4.1

(45)
	10.02
	
	Алгоритмы и исполнители. Понятие алгоритма. Примеры Алгоритмов
	
	
	
	
	

	4.2
	12.02
	
	Знакомство с компьютерной средой «Кенгуренок»
	
	
	
	
	

	4.3
	17.02
	
	Система команд исполнителя
	
	
	
	
	

	
	19.02
	
	Линейные алгоритмы
	
	
	
	
	

	
	24.02
	
	Создание и редактирование линейных сценариев
	
	
	
	
	

	
	26.02
	
	Алгоритмы с использованием процедур
	
	
	
	
	

	
	03.03
	
	Алгоритмы с использованием процедур
	
	
	
	
	

	
	05.03
	
	Циклические алгоритмы
	
	
	
	
	

	
	10.03
	
	Циклические алгоритмы
	
	
	
	
	

	
	12.03
	
	Циклические алгоритмы
	
	
	
	
	

	
	17.03
	
	Циклические алгоритмы
	
	
	
	
	

	
	19.03
	
	Ветвление в Алгоритмах
	
	
	
	
	

	
	25.03
	
	Каникул. мероприятие
	
	
	
	
	

	
	27.03
	
	Каникул. мероприятие
	
	
	
	
	

	
	31.03
	
	Ветвление в Алгоритмах
	
	
	
	
	

	
	02.04
	
	Ветвление в Алгоритмах
	
	
	
	
	

	
	07.04
	
	Ветвление в Алгоритмах. Сценарий
	
	
	
	
	

	
	09.04
	
	Решение задач
	
	
	
	
	

	
	14.04
	
	Решение задач
	
	
	
	
	

	
	16.04
	
	Решение задач
	
	
	
	
	

	
	21.04
	
	Решение задач
	
	
	
	
	

	
	23.04
	
	Решение задач
	
	
	
	
	

	
	28.04
	
	Решение задач
	
	
	
	
	

	
	30.04
	
	
	
	
	
	
	

	
	05.05
	
	
	
	
	
	
	

	
	07.05
	
	
	
	
	
	
	

	
	12.05
	
	
	
	
	
	
	

	
	14.05
	
	
	
	
	
	
	

	
	19.09
	
	
	
	
	
	
	

	
	21.09
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.7

(9)
	01.10
	
	Пиктограммы. 

Создание папки. Изменение свойств папки.
	-Рассмотреть  свойства папки

образовательная: определиться с функциями и свойствами папки развивающая:  новые термины

воспитательная: привить интерес к компьютерной технике
	презентация:

 «Алгоритм создания папки, изменение ее свойств»
	
	
	ПР 

«Создание папки, переименование ее, изменение пиктограммы»»

	1.  Алгоритмика, Логика и Техника печатания «вслепую»

	3.1

(10)
	03.10
	
	а. Клавиатура, техника печатания. 

б. Алгоритм. План действий. 
	-Познакомиться с техникой печатания. Определиться с понятием алгоритм.

образовательная: научить составлять план действий развивающая: объяснить новые термины

воспитательная: формирование интереса к обучению
	Тренажер на диске «Мир  информатики», раздаточный материал «Схема печатания»

Презентации:

«Алгоритм», «Типы и свойства алгоритмов»
	Знать:  названия  и функции клавиш, схему «печатания вслепую», правила печатания, что такое алгоритм, его типы, свойства и способы представления алгоритм

Уметь: применять навыки печатания вслепую, составлять  пошаговый план действий - алгоритм.
	Личностные: быть внимательным и аккуратным, высказывать суждения

Регулятивные: развивать зрительную и двигательную память, организовывать свое рабочее место. 

Познавательные: отвечать на вопросы педагога, находить нужную информацию в учебнике, решать логические задачи.
Коммуникативные: Научиться высказывать и отстаивать  свое мнение. 
	Загадки, ребусы про клавиатуру

	3.2

(11)
	08.10
	
	а. Правила цифрового набора

б.Типы и свойства алгоритмов. 
	-Рассмотреть правила цифрового набора, типы и свойства алгоритмов

образовательная: определиться с правилами набора цифр на МЦК развивающая: объяснить новые термины

воспитательная: формирование интереса к обучению
	
	
	
	Игра 

«Загадки, ответ – алгоритм решения»

	3.3

(12)
	10.10
	
	а. Набор цифр 1,4, 7 

б. Способы задания, представления алгоритмов (вербальный, графический)
	-Рассмотреть правила цифрового набора, способы представления алгоритмов

образовательная: рассмотреть вербальный и графический способы представления алгоритма развивающая: объяснить новые термины

воспитательная: формирование интереса к обучению
	Тренажер на диске «Мир  информатики», раздаточный материал «Схема печатания»

Презентация « «Способы пред-

ставления алгоритмов
	
	
	Игра «переправа» 

Игра «переложи палочку»

	3.4

(13)
	15.10
	
	а. Набор цифр 8, 5, 2

б. Исполнители и системы команд.
	-Рассмотреть правила цифрового набора

образовательная: определиться с правилами набора цифр на МЦК развивающая: объяснить новые термины

воспитательная: формирование интереса к обучению
	
	
	
	Игра «переливашка»

	3.5

(14)
	17.10
	
	а. Набор цифр 9, 6, 3

б. Элементы логики: суждение (истинное и ложное)
	-Рассмотреть правила цифрового набора, Элементы логики (0,1)

образовательная: определиться с правилами набора цифр на МЦК развивающая: объяснить новые термины

воспитательная: формирование интереса к обучению
	Тренажер на диске «Мир  информатики», раздаточный материал «Схема печатания»
	Знать:  правила печатания цифр  «вслепую», элементы логики «истина» и «ложь», понимать логические действия: следование, отрицание, сопоставление

Уметь: выполнять логические действия и печатать цифры «вслепую».
	Личностные: умение оценивать свои поступки

Регулятивные: организовывать свое рабочее место. 

Познавательные: отвечать на простые вопросы учителя, находить нужную информацию в учебнике.
Коммуникативные: Научиться отстаивать  сказанное. 
	Логическая игра «Накорми мышонка сыром – реши логическую задачу»

	3.6

(15)
	22.10
	
	а. Набор цифры 0 и знаков действий. 

б. Логические действия (следование, отрицание, сопоставление)
	-Рассмотреть правила цифрового набора и логические действия

образовательная: определиться с правилами набора цифр на МЦК развивающая: объяснить новые термины

воспитательная: формирование интереса к обучению
	Презентация «Следование, отрицание, сопоставление»
	
	
	«Логические действия на тренажере Симонович».

	3.7

(16)
	24.10
	
	ПР по наращиванию скорости печатания. 

Мониторинг скорости печатания  цифр  «вслепую»
	-организовать мониторинг скорости печатания цифр «вслепую»

образовательная: определиться с правилами набора цифр на МЦК развивающая: объяснить новые термины

воспитательная: формирование интереса к обучению
	Тренажер
	
	Личностные: быть внимательным и аккуратным.

Регулятивные: развивать зрительную и двигательную память. 

Познавательные: находить ответы  на вопросы педагога в книге, 
Коммуникативные: работать в паре 
	Тренажер

	4.«Мир, в котором мы живем»

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(18)
	31.10
	
	Каникул. Мероприятие
	
	
	
	
	

	(19)
	05.11
	
	Каникул. Мероприятие
	
	
	
	
	

	4.2

(20)
	07.11
	
	Способы получения информации ее виды и свойства.
	Познакомить со способами восприятия окружающего мира с помощью пяти чувств; образовательная: научить передавать словами красоту мира природы и культуры, которую дают нам почувствовать зрение, слух, осязание, вкус, обоняние. 
развивающая: осмыслить понятие «чувства»

воспитательная: формирование интереса к  предмету

	презентация:

 «Чувства восприятия информации»
	Знать: способы получения информации 

Виды информационных процессов.

Уметь: получить, преобразовать и сохранить информацию.
	Личностные: умение применять полученную информацию, для совершенствования знаний 
Регулятивные: определять цель выполнения заданий на занятии или в жизненной ситуации под руководством педагога. 

Познавательные: отвечать на простые вопросы педагога, Коммуникативные: Соблюдать простейшие нормы речевого этикета: здороваться, прощаться, благодарить.
	

	4.3

(21)
	12.11
	
	Чувства восприятия информации (зрение, слух, осязание, обоняние, вкус)
	
	
	
	
	

	4.4

(22)
	14.11
	
	
	
	
	
	
	

	(23)
	19.11
	
	Олимпиада «КИТ-2013»
	
	
	
	
	Олимпиада

	4.5

(24)
	21.11
	
	Хранение информации. Примеры информационных носителей от древнего мира до наших дней. Работа с флешкой, диском
	-Познакомить с информационными носителями. 

образовательная: научить сохранять информацию на флешке и диске
развивающая: выработать алгоритм действия работы с носителем

воспитательная: формирование интереса к  предмету, самостоятельности и внимательности
	презентация: «Информационные носители» Алгоритмы операций с носителями
	Знать:  примеры информационных носителей.

Уметь: работать с  флешкой и диском
	Личностные: умение применять полученную информацию, для совершенствования знаний 
Регулятивные: умения выполнять алгоритм действий, самоконтроль 

Познавательные: Формировать умение обращаться с информационными носителями Коммуникативные: Соблюдать простейшие нормы речевого этикета. 
	

	4.6

(25)
	26.11
	
	Информация, мышление, знание. Источники информации
	
	презентация:

 «Источники  информации»
	
	
	Решить кроссворд «Инфознайка»

	4.7

(26)
	28.11
	
	Представление информации. Кодирование и декодирование.
	-Познакомить  с методами представления информации
образовательная: научить формировать умение структурировать информацию развивающая: переводить информацию в знаковую форму

воспитательная: формирование интереса к  предмету,  любознательности
	презентация:

 «Кодирование и декодирование информации»
	Знать:  приемы кодирования и декодирования

Уметь:  представлять инфо в двоичном коде работать с  калькулятором
	Личностные:  умение применять полученную информацию, для совершенствования знаний 
Регулятивные: умение повторить заданную последовательность действий 

Познавательные: умение распознавать информацию 
Коммуникативные: внимательно слушать других
	Игра «Морской бой»

	4.8

(27)
	03.12
	
	Двоичное кодирование.

Работа с калькулятором
	
	презентация:

 «Операции калькулятора»
	
	
	Работа с приложением «Калькулятор»

	4.9

(28)
	05.12
	
	Создание семейного дерева. Шежере. Сохранение инфо.
	-Представить родословную  в виде дерева.
образовательная: научить структурировать информацию развивающая: переводить информацию в знаковую форму

воспитательная: формирование интереса к  истории семьи
	презентация:

 «программы и виды шежере»
	Знать: свою родословную

Уметь: формировать семейное дерево
	Личностные: Уважение к своей семье, к своим родственникам,

Регулятивные: структурирование информации

Познавательные: обобщать и систематизировать знания Коммуникативные: умение взаимодействовать с другими членами семьи
	Нарисовать семейное дерево

	4.10

(29)
	10.12
	
	Итоговое занятие. «Что мы узнали нового и полезного?»
	
	
	
	
	Тест, Дискуссия

	6. Текстовый процессор Microsoft Word.

	6.1

(37)
	14.01
	
	Текстовый процессор Microsoft Word. Назначение, возможности.

Окно программы. Панели инструментов программы.
	-Познакомить  с текстовым процессором  Microsoft Word., его назначение и возможностями

образовательная: научить использовать инструменты программы

развивающая: объяснить новые термины

воспитательная: формирование интереса к обучению

	презентация:

 «МS Word»
	Знать: что такое текстовый процессор, назначение интерфейс, инструменты; возможности текстового процессора.

Уметь: открывать файл; создавать новый переименовывать, устанавливать параметры страницы, вид, масштаб, редактировать и форматировать содержимое документа; осуществлять вставку, редактирование и форматирование объектов: рисунок,  фигуры, WordArt, таблица. 

Выполнять основные операции с фрагментами документа Word: выделение, копирование, удаление, вставка.
	Личностные: умение применять полученную информацию, для совершенствования знаний

Регулятивные: анализировать устанавливать связи инструментов и их функций

Познавательные: Выполнять реферативные работы (набор текста на любую тему, редактирование и форматирование его) Коммуникативные: Соблюдать простейшие нормы поведения, выступать перед аудиторией по подготовленному материалу.


	ПР «Инструменты Word»

	6.2

(38)
	16.01
	
	Правила набора текста. Редактирование текста. Клавиши редактирования.
	
	
	
	
	ПР «Набор текста.  Выделение.Копирование, перенос»

	6.3

(39)
	21.01
	
	Форматирование текста. Списки, колонки, отступ
	
	Плакат
	
	
	ПР «Набор текста. Список, Маркер»

	6.4

(40)
	23.01
	
	Форматирование текста. 

WordArt.  
	
	презентация:

 «МS Word»»
	
	
	ПР «ФИО разными стилями WordArt»

	6.5

(41)
	28.01
	
	Вставка и редактирование картинки


	-Познакомить  с инструментами Microsoft Word,  и грамотно представлять  информацию на бумажном носителе образовательная: научить использовать инструменты программы

развивающая: объяснить новые термины

воспитательная: формирование интереса к обучению
	презентация:

 «МS Word, реклама»»
	
	
	Придумать рекламу своему занятию

	6.6

(42)
	30.01
	
	Вставка и форматирование Фигуры. 
	
	презентация:

 «МS Word, рисунок, фигура»
	
	
	Рисунок «Робот» или «Транспорт будущего»

	6.7

(43)
	04.02
	
	Вставка и форматирование таблицы 
	
	презентация:

 «МS Word, таблица»
	
	
	Буклет, объявление,

Расписание 

	6.8

(44)
	06.02
	
	Практическая работа «Чему мы научились в Word»
	
	
	
	
	Портфолио «Карта моих успехов»

	7. Программа Microsoft Power Point.

	7.1

(45)
	11.12
	
	
	
	
	
	
	

	7.2

(46)
	13.02
	
	
	
	
	
	
	

	7.3

(47)
	18.02
	
	
	
	
	
	
	

	7.4

(48)
	20.02
	
	
	
	
	
	
	

	7.5

(49)
	25.02
	
	
	
	
	
	
	

	7.6

(50)
	27.02
	
	
	
	
	
	
	

	8.Программа Macromedia Flash.

	8.1

(51)
	04.03
	
	Знакомство с программой, назначение, возможности, окно. 
	-Познакомить  с  алгоритмом создания анимации во Flash
образовательная: научить использовать инструменты программы

развивающая: объяснить новые термины

воспитательная: формирование интереса к обучению, внимательности и аккуратности

	Презентация «
	Знать: назначение интерфейс, инструменты, панели, возможности  Flash
Уметь: открывать файл; создавать новый переименовывать, устанавливать параметры, создавать рисунки и мультфильмы, редактировать и форматировать содержимое их; осуществлять импорт рисунка, вставлять клипы, кнопки, текст, звук. Уметь пользоваться библиотекой, и выполнять основные операции с  выделенными фрагментами сцены.
	Личностные: умение применять полученную информацию  для совершенствования знаний

Регулятивные: анализировать устанавливать связи инструментов и их функций

Познавательные: Выполнять основные операции инструментами Flash
Коммуникативные:  принимать активное участие в индивидуальном создании мультфильма, выступать перед аудиторией по подготовленному материалу.


	Демонстрация готовых работ

	8.2

(52)
	06.03
	
	Рисование. Инструменты рисования и способы заливки.
	
	«Инструменты Flash»
	
	
	ПР «Пять способов заливки»

	8.3

(53)
	11.03
	
	Рисование простых фигур (круг, овал, квадрат, прямоугольник) 
	
	Видеоурок «Простые фигуры»
	
	
	ПР «Геометрия животных»

	8.4

(54)
	13.03
	
	Рисование нестандартных фигур. 

Рисование по сетке.
	
	Видеоурок «Рисование по сетке»
	
	
	ПР. Создание контурного рисунка»

	8.5

(55)
	18.03
	
	Трансформация. Фрактал. 
	
	Видеоурок создание фрактала»
	
	
	ПР « Ваза с цветами»

	8.6

(56)
	20.03
	
	Временная шкала. Ключевые кадры. Покадровая анимация.
	
	Презентация «Покадровая анимаця»
	
	
	ПР «Паркур»

	(57)
	25.03
	
	Каник. Мероприятие
	
	
	
	
	

	(58)
	27.03
	
	Каник. Мероприятие
	
	
	
	
	

	8.7

(59)
	01.04
	
	Алгоритм создания авто анимации: формы и цвета. 
	-Познакомить  с  алгоритмом создания анимации во Flash, добавлением звука.

образовательная: научить использовать инструменты программы

развивающая: объяснить новые термины

воспитательная: формирование интереса к обучению, внимательности и аккуратности

	Презентация «Аниме формы»
	Знать: назначение интерфейс, инструменты, панели, возможности программы Flash
Уметь: открывать файл; создавать новый переименовывать, устанавливать параметры, создавать рисунки и мультфильмы, редактировать и форматировать содержимое их; осуществлять импорт рисунка, вставлять клипы, кнопки, текст, звук. Уметь пользоваться библиотекой, и выполнять основные операции с фрагментами сцены: выделять, копировать, удалять, трансформировать, добавлять и редактировать анимацию объектов.
	Личностные: умение применять полученную информацию  для развитие творческих способностей

Регулятивные: анализировать, устанавливать связи инструментов и их функций, выполнять действия, согласно технологической карты

Познавательные: Выполнять основные операции инструментами Flash
Коммуникативные:  принимать активное участие в коллективном подборе музыки, героев, фонов мультфильма, отстаивать свою точку зрения, выступать перед аудиторией по подготовленному материалу.


	ПР «Огни Елки»

ПР «Светофор»

	8.8

(60)
	03.04
	
	Алгоритм создания  авто анимации - движение по заданной траектории. «Смайлик-путешественник»
	
	Презентация «Анимация - движение»
	
	
	ПР «Смайлик-путешественник»

ПР «Полет самолета»



	8.9

(61)
	08.04
	
	Слои. Использование слоев.
	
	
	
	
	ПР «Движение корабля, солнца, волны и т.д.»

	8.10

(62)
	10.04
	
	Импорт на сцену картинок, редактирование их
	
	
	
	
	ПР «Аквариум»

	8.11

(63)
	15.04
	
	Анимация точек
	
	Презентация «Анимация точек»
	
	
	ПР «Веселый зоопарк»

	8.12

(64)
	17.04
	
	Добавление звука, музыки 
	
	Презентация «Вставка звука»
	
	
	ПР «Гимнастика»

	8.13

(65)
	22.04
	
	Алгоритм создания своего мультфильма. Идея, сюжет, герои, анимация, звук
	
	
	
	
	

	8.14

(66)
	24.04
	
	ПР «Моя первая Анимация» Идея, сюжет
	
	
	
	
	ПР «Моя первая Анимация»

	8.15

(67)
	29.04
	
	Прорисовка героев, клипы героев
	-Познакомить  с  алгоритмом создания анимации во Flash, образовательная: научить использовать инструменты программы

развивающая: объяснить новые термины

воспитательная: формирование интереса к обучению, умение публично высказывать свое мнение.

	Презентация 
	
	Личностные: умение применять полученную информацию  для развитие творческих способностей

Регулятивные: анализировать, устанавливать связи инструментов и их функций, выполнять действия, согласно технологической карты

Познавательные: Выполнять основные операции инструментами Flash
Коммуникативные:  принимать активное участие в коллективном озвучивании мультфильма, выступать перед аудиторией по подготовленному материалу.
	ПР «прорисовка героев»

	8.16

(68)
	06.05
	
	Прорисовка и подбор фонов для сцен
	
	
	
	
	ПР «прорисовка фонов»

	8.17

(69)
	08.05
	
	Озвучивание, подбор музыки, звуковых эффектов, добавление звука  в фильм
	
	
	
	
	ПР «Озвучка»

	8.18

(70)
	13.05
	
	Раскадровка фильма Монтаж фильма
	
	
	
	
	ПР «Ракадровка»

	8.19

(71)
	15.05
	
	Демонстрация и защита «Моя первая Анимация»
	
	
	
	
	Демонстрация работ

	9. Итоговая Аттестация.

	9.1

(72)
	20.05
	
	Подготовка к итоговой аттестации
	-Систематизировать полученные знания 

образовательная: подготовиться к итоговой аттестации

развивающая: Проводить обобщения, сравнения, аналогии подбирать аргументы, строить логическую цепочку, ведущую к умозаключению

воспитательная: формирование интереса к обучению 
	
	Знать: требования к аттестационным работам

Уметь: отвечать на поставленные вопросы, и представлять
	Личностные: умение применять полученную знания

Регулятивные: выстраивать алгоритм ответа

Познавательные: Выполнять основные операции на ПК
Коммуникативные:  выступать перед аудиторией, отстаивать свою точку зрения
	Вопросы и ответы

	9.1

(73)
	27.05
	
	Итоговая аттестация с выдачей свидетельств.
	
	
	
	
	Зачет и выдача свидетельств

	9.1

(74)
	29.05
	
	Резерв
	
	
	
	
	


СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ
В программе "Информатика" можно выделить следующие основные разделы и фундаментальные понятия.

1. Информация вокруг нас.
Понятие об информации. Информация в нашей жизни. Информация вокруг нас (примеры из окружающего мира). Многообразие форм информации (рисунки, тексты, звуки) и способов ее обработки. Что можно делать с информацией? Получение преобразование, передача, хранение информации. Общие сведения о двоичном кодировании и представлении информации в компьютерах.

Требования к знаниям и умениям.

обучающиеся должны знать: 

· понятие информации, многообразие ее форм, 

· носители информации, 

· информационные процессы (передача, обработка, хранение информации). 

обучающиеся должны уметь: 

· приводить примеры информации и информационных процессов; 

· приводить примеры носителей информации.

2. На пороге компьютерной грамотности.

Компьютер как средство работы с информацией. Основные устройства компьютера, их функции. Назначение и взаимосвязь устройств компьютера. Начальные навыки работы на клавиатуре и считывание информации с дисплея. Компьютер как вычислительное устройство.

Требования к знаниям и умениям.

обучающиеся должны знать: 

· назначение основных компонентов компьютера; 

· правила техники безопасности при работе на компьютере; 

· применение, роль и возможности компьютера в различных отраслях деятельности человека. 

обучающиеся должны уметь: 

· работать в режиме микрокалькулятора;

· пользоваться клавиатурой компьютера (вводить с клавиатуры русские, латинские, строчные, заглавные буквы, цифры, специальные символы; удалять ошибочно набранные символы; исправлять ошибки ввода, редактировать и форматировать документы); 

3. Компьютер - универсальное средство обработки информации и инструмент практической деятельности
Обработка графической информации на компьютере. Графический редактор. Система графических меню. Основные возможности по созданию и редактированию изображений. Запись и считывание изображений с диска. Понятие сценария. Основные типы алгоритмов (линейный, разветвляющийся, циклический) и их реализация на языке сценариев.

Требования к знаниям и умениям.

обучающиеся должны знать: 

· назначение и основные возможности текстовых и графических редакторов электронных таблиц, программ создания презентаций, видемонтажа и мультипликации. 

обучающиеся должны уметь: 

· создавать графические объекты

· "вырезать", "склеивать" и "стирать" произвольные части изображения; 

· применять для рисования произвольные "краски" и "кисти"; 

· запоминать рисунки на внешних носителях, осуществлять их поиск и воспроизведение; 

· масштабировать (изменять размеры) рисунки; 

· добавлять к рисункам текст.

· загружать и сохранять сценарий компьютерного фильма; 

· просматривать сценарий полностью и частично; 

· конструировать собственный сценарий. 

· пользоваться прикладными программами (текстовыми и графическими редакторами, электронными таблицам, программами создания презентаций, видеомонтажа и мультипликации)
4. Алгоритмы и исполнители.
Понятие об алгоритме. Исполнитель алгоритмов. Система команд исполнителя. Примеры алгоритмов и исполнителей. Способы описания алгоритмов. Линейный алгоритм. Непосредственный и программный способ исполнения алгоритмов. Процедуры. Условия в алгоритмах. Команды цикла и ветвления.

Требования к знаниям и умениям.

обучающиеся должны знать: 

· понятие алгоритма, определение исполнителя; 

· понятие программы как последовательности команд исполнителя; 

· основные управляющие структуры (повторения, ветвления, процедуры); 

· представление о различных способах записи алгоритмов. 

обучающиеся должны уметь: 

· приводить примеры алгоритмов; 

· решать линейные алгоритмические задачи; 

· находить ошибки в написанных алгоритмах; 

· анализировать команды исполнителя; 

· исполнять линейные программы для известных исполнителей; 

· указывать реакцию исполнителя на ошибки; 

· исполнять и составлять программы, содержащие управляющие структуры (повторения, ветвления, процедуры); 

· планировать свои действия, работая с программными пакетами.

Компьютерный практикум

Практическая работа №1. Работа с файлами и папками.

Практическая работа №2. Знакомство с клавиатурой. Ввод текста.

Практическая работа №3. Клавиатурный тренажер. Скорость печатания.

Практическая работа №4. Выполнение вычислений с помощью приложения Калькулятор.

Практическая работа №5. Редактирование текста. Работа с фрагментами текста.

Практическая работа №6. Форматирование текста.

Практическая работа №7. Создание, редактирование и форматирование таблиц в текстовом редакторе Word
Практическая работа №8. Инструменты рисования графических редакторов.Paint/ Flash
Практическая работа №9. Рисование по сетке.

Практическая работа №10. Работа с графическими фрагментами

Практическая работа №11. Создание анимации на заданную тему (часы). Flash.

Практическая работа №12. Создание анимации в презентации на заданную тему (слайд-шоу, караоке, кроссворд, тест, мультфильм). 

Практическая работа №13. Создание Гиперссылки  в презентации (Времена года).
Практическая работа №14. Создание анимации в презентации на свободную тему.
Практическая работа №15. Создание анимации на свободную тему.
Практическая работа №16. Создание Публикации (календарь, открытка)
Программа курса ориентирована на большой объем практических, творческих работ с использованием компьютера. 
Работы с компьютером могут проводиться в следующих формах. Это: 

1. демонстрационная - работу на компьютере выполняет педагог, а воспитанники наблюдают. 

2. фронтальная - недлительная, но синхронная работа воспитанников по освоению или закреплению материала под руководством педагога. 

3. самостоятельная - выполнение самостоятельной работы с компьютером в пределах одного, двух или части занятия. Педагог обеспечивает индивидуальный контроль за работой воспитанников. 

Для успешного освоения программы «Информатика» для 1-4 классов предполагается использовать на занятиях следующие виды деятельности:

- эвристическую беседу;

- выполнение заданий интеллектуального практикума;

- выполнение на компьютере заданий компьютерного практикума;

- просмотр и обсуждение учебных презентаций и мультфильмов;

- работа со словарями, энциклопедиями, справочниками и т.д.;

- заполнение толкового словаря по информатике;

- тестирование (вводное, промежуточное и итоговое), в том числе, на компьютере;

- работу по инструкции, технологической карте;

- физкультурные минутки и компьютерные эстафеты.

В Программе "Информатика" для решения поставленных задач применяются также беседы, творческие знятия с элементами логики и дидактических игр, которые рассматриваются как один из ведущих методических приемов в организации творческой работы.

Особое внимание в курсе информатики уделяется содержанию задач. Подбор задач направлен на развитие абстрактного, пространственного, операционного, ассоциативного и образного видов мышления. Задачи продуманы и подобраны так, чтобы охватить самые разные темы. Опыт работы показал, что гуманитаризация задач порождает подъем интереса детей к информатике.

Проблема интереса - это не только вопрос о хорошем эмоциональном состоянии детей на уроках; от ее решения зависит, будут ли в дальнейшем накопленные знания мертвым грузом или станут активным достоянием воспитанников.

При всем многообразии подходов к изучению предмета, связанного с различными типами техники, возрастными особенностями воспитанников, общим является девиз: "ТВОРИ, ВЫДУМЫВАЙ, ПРОБУЙ".

Материально-техническое
И программное обеспечение образовательного процесса
Материально-техническая база реализации образовательной программы «Информатика» соответствует действующим нормам охраны труда и техники безопасности педагогов и обучающихся.

Имеется компьютерный класс, в котором соблюдаются санитарно-гигиенические нормы образовательного процесса (требования к освещению, воздушно-тепловому режиму, режиму работы за ПК и т.д), нормы пожарной и электробезопасности.

Программное обеспечение - OC Windows, пакет Microsoft Office, компьютерная среда "Кенгуренок", графические редакторы Paint, Blender и Macromedia Flash, методические разработки педагога информатики. 

В компьютерном классе имеется выход в интернет, 10 компьютеров, соединенных локальной сетью, принтер, ксерокс, сканер, мультимедийный проектор и экран.
Имеется Лицензионное и свободно распространяемое программное обеспечение, электронные учебники, диски с электронной библиотекой, базой данных воспитанников и результаты их творческой деятельности и успехов.

Тематическое планирование учебного материала 

по информатике (ФГОС)

первый год обучения

(72 часа, 2 раза в неделю по 30 мин для 2,3 класса)

	N темы
	Наименование разделов и тем
	кол-во часов
	ПР
	сроки
	факт

	1
	Введение «Здравствуй компьютерный класс» Инструктаж по технике безопасности и правилам поведения в компьютерном классе
	1
	 10 мин
	
	

	
	РАЗДЕЛ 1. ИНФОРМАЦИЯ ВОКРУГ НАС
	 
	
	
	

	1.1
	Понятие информации. Примеры. Формы представления информации. 
	1
	 10 мин
	
	

	1.2
	Виды информационных процессов: хранение, передача, обработка информации. 
	1
	 10 мин
	
	

	1.3
	Кодирование информации. Ребусы
	1
	 10 мин
	
	

	1.4
	Хранение информации. Примеры информационных носителей: от древнего мира до наших дней.
	1
	 10 мин
	
	

	1.5
	Повторение проверочная работа
	1
	 10 мин
	
	

	2
	РАЗДЕЛ 2. НА ПОРОГЕ КОМПЬЮТЕРНОЙ ГРАМОТНОСТИ
	 
	 
	
	

	2.1
	Компьютеры и их возможности. Инструктаж по технике безопасности при работе на компьютере. Включение и выключение компьютера.
	1
	 10 мин
	
	

	2.2
	Курсор, его назначение. Мышь. Клавиатура: клавиши управления курсором.
	1
	 10 мин
	
	

	2.3
	Работа компьютера в режиме микрокалькулятора.
	1
	 10 мин
	
	

	2.4
	Устройства ввода информации. 
	1
	 10 мин
	
	

	2.5
	Назначение центрального процессора и памяти компьютера. 
	1
	 10 мин
	
	

	2.6
	Устройства вывода информации. 
	1
	 10 мин
	
	

	2.7
	Устройства передачи информации.  Модем
	1
	 10 мин
	
	

	2.8
	Знакомство с носителем информации – диск, флешка. 
	1
	 10 мин
	
	

	2.9
	Обобщающее занятие-игра.
	1
	 10 мин
	
	

	3
	РАЗДЕЛ 3. КОМПЬЮТЕР -ИНСТРУМЕНТ ПРАКТИЧЕСКОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ
	 
	 
	
	

	3.1
	Знакомство с элементами компьютерной графики и графическими возможностями редактора Paint 
	1
	 10 мин
	
	

	3.2
	Работа с инструментами графического редактора, Paint  
	1
	 10 мин
	
	

	3.3
	Создание рисунков, прямое копирование рисунков. Paint 
	1
	 10 мин
	
	

	3.4
	Копирование рисунков с поворотом. орнамент. флаги
	1
	 10 мин
	
	

	3.5
	Изменение размеров и наклонов, нарисованных фигур.
	1
	 10 мин
	
	

	3.6
	Использование библиотечных слайдов и создание рисунков с их помощью.
	3
	 10 мин
	
	

	3.7
	Использование графических редакторов в обучающих и игровых программах.
	2
	 10 мин
	
	

	3.8
	Изменение фонового цвета, карандаш, распылитель, лупа, заливка.
	1
	 10 мин
	
	

	3.9
	Повторение. Проверочный рисунок
	1
	 10 мин
	
	

	3.10
	Знакомство с презентациями.nachalka.com
	1
	 10 мин
	
	

	3.11
	Интерфейс и инструменты программы
	1
	 10 мин
	
	

	3.12
	Вставка и форматирование текста, WordArt
	2
	10мин*2р
	
	

	3.13
	Вставка и форматирование рисунка
	1
	 10 мин
	
	

	3.14
	Вставка и форматирование Фигуры. Робот
	1
	 10 мин
	
	

	3.15
	Презентация. Создание кроссвордов. 
	2
	 10+10 мин
	
	

	3.16
	Презентация. Анимация в презентации.
	6
	10мин.*6 р.
	
	

	3.17
	Повторение. Проверочная работа
	1
	 10 мин
	
	

	3.18
	Знакомство с публикациями. Виды.
	1
	 10 мин
	
	

	3.19
	Инструменты программы MS Publisher
	1
	 10 мин
	
	

	3.20
	Создание визитной карточки
	2
	10мин*2р
	
	

	3.21
	Создание поздравительной открытки
	1
	 10 мин
	
	

	3.22
	Созданиекалендарика (месяц, год)
	1
	 10 мин
	
	

	3.23
	Повторение. Проверочная работа
	1
	 10 мин
	
	

	4
	РАЗДЕЛ 4. АЛГОРИТМЫ И ИСПОЛНИТЕЛИ
	 
	 
	
	

	4.1
	Понятие алгоритма. Примеры алгоритмов.
	1
	  10 мин
	
	

	4.2
	Знакомство с компьютерной средой "Кенгуренок". Система команд исполнителя.
	2
	10+10 мин
	
	

	4.3
	Линейные алгоритмы. Создание и редактирование линейных сценариев.
	2
	10+10 мин
	
	

	4.4
	Алгоритмы с использованием процедур
	2
	10+10 мин
	
	

	4.5
	Циклические алгоритмы
	4
	10мин.*4 р.
	
	

	4.6
	Ветвление в алгоритмах, сценариях
	4
	10мин.*4 р.
	
	

	4.7
	Решение задач
	6
	10мин.*6 р.
	
	

	5
	Резерв
	2
	10мин.*2 р.
	
	

	 
	Всего по предмету
	72
	 по 30 мин 
	
	

	
	
	
	
	
	


Тематическое планирование учебного материала 

по информатике (ФГОС)

второй год обучения

(72 часа,    2 часа в неделю по 30 мин)

	N темы
	Наименование разделов и тем
	кол-во часов
	ПР
	Сроки
	Факт

	1
	Введение «Здравствуй компьютерный класс» Инструктаж по технике безопасности и правилам поведения в компьютерном классе
	1
	 по 15 мин
	
	

	
	РАЗДЕЛ 1. ИНФОРМАЦИЯ ВОКРУГ НАС
Вспомним и пойдем дальше
	 
	
	
	

	1.1
	Понятие информации. Примеры. Формы представления информации. Носители информации. Повторение
	1
	по 15 мин
	
	

	1.2
	Виды информационных процессов: хранение, передача, обработка информации. 
	1
	по 15 мин
	
	

	1.3
	Кодирование информации.  Ребусы
	1
	по 15 мин
	
	

	1.4
	Хранение информации. Примеры информационных носителей: от древнего мира до наших дней.
	1
	по 15 мин
	
	

	1.5
	Повторение проверочная работа
	1
	по 15 мин
	
	

	2
	РАЗДЕЛ 2. НА ПОРОГЕ КОМПЬЮТЕРНОЙ ГРАМОТНОСТИ
 Вспомним и пойдем дальше
	 
	
	
	

	2.1
	Компьютеры и их возможности. Инструктаж по технике безопасности при работе на компьютере. Включение и выключение компьютера. Повторение
	1
	по 15 мин
	
	

	2.2
	Курсор, его назначение. Мышь. Клавиатура: клавиши управления курсором.
	1
	по 15 мин
	
	

	2.3
	Работа компьютера в режиме микрокалькулятора. Повтор.
	1
	по 15 мин
	
	

	2.4
	Устройства ввода информации. Малая цифровая клавиатура.
	1
	по 15 мин
	
	

	2.5
	Назначение центрального процессора и памяти компьютера. Материнское плато.
	1
	по 15 мин
	
	

	2.6
	Устройства вывода информации. Типы принтеров
	1
	по 15 мин
	
	

	2.7
	Устройства передачи информации. Поиск в сети
	1
	по 15 мин
	
	

	2.8
	Носители информации – диск, флешка. 
	1
	по 15 мин
	
	

	2.9
	Обобщающее занятие-игра.
	1
	по 15 мин
	
	

	3
	РАЗДЕЛ 3. КОМПЬЮТЕР -ИНСТРУМЕНТ ПРАКТИЧЕСКОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 
Вспомним и пойдем дальше
	 
	
	
	

	3.1
	Знакомство с элементами компьютерной графики и графическими возможностями редактора Flash
	2
	по 15 мин
	
	

	3.2
	Работа с инструментами графического редактораи Flash
	2
	по 15 мин
	
	

	3.3
	Создание рисунков, прямое копирование рисунков. Flash
	2
	по 15 мин
	
	

	3.4
	Копирование рисунков с поворотом.  Трансформация
	1
	по 15 мин
	
	

	3.5
	Изменение размеров и наклонов, нарисованных фигур.
Трансформер.
	1
	по 15 мин
	
	

	3.6
	Пять способов заливки
	2
	по 15 мин
	
	

	3.7
	Изменение цвета заливки, кисть, карандаш, лупа.
	1
	по 15 мин
	
	

	3.8
	 Добавление Анимации Героям
	3
	по 15 мин
	
	

	3.9
	Повторение. Проверочный рисунок
	1
	по 15 мин
	
	

	3.10
	Знакомство с презентациями.nachalka.com
	1 
	по 15 мин
	
	

	3.11
	Интерфейс и инструменты программы
	1
	по 15 мин
	
	

	3.12
	Вставка и форматирование текста, WordArt
	1
	по 15 мин
	
	

	3.13
	Вставка и форматирование рисунка
	1
	по 15 мин
	
	

	3.14
	Вставка и форматирование Фигуры. Робот
	1
	по 15 мин
	
	

	3.15
	Презентация. Создание кроссвордов. 
	2
	по 15 мин
	
	

	3.16
	Презентация. Анимация в презентации.
	4
	по 15 мин
	
	

	3.17
	Повторение. Проверочная работа
	1
	по 15 мин
	
	

	3.18
	Знакомство с публикациями. Виды.
	1
	по 15 мин
	
	

	3.19
	Инструменты программы MS Publisher
	1
	по 15 мин
	
	

	3.20
	Создание визитной карточки
	1
	по 15 мин
	
	

	3.21
	Создание поздравительной открытки
	1 
	по 15 мин
	
	

	3.22
	Создание календарика (месяц)
	1
	по 15 мин
	
	

	3.23
	Повторение. Проверочная работа
	1
	по 15 мин
	
	

	4
	РАЗДЕЛ 4. АЛГОРИТМЫ И ИСПОЛНИТЕЛИ 
Вспомним и пойдем дальше
	 
	 
	
	

	4.1
	Понятие алгоритма. Примеры алгоритмов.
	1
	по 15 мин
	
	

	4.2
	Знакомство с компьютерной средой "Кенгуренок". Система команд исполнителя.
	2
	по 15 мин
	
	

	4.3
	Линейные алгоритмы. Создание и редактирование линейных сценариев.
	2
	по 15 мин
	
	

	4.4
	Алгоритмы с использованием процедур
	2
	по 15 мин
	
	

	4.5
	Циклические алгоритмы
	4
	по 15 мин
	
	

	4.6
	Ветвление в алгоритмах, сценариях
	4
	по 15 мин
	
	

	4.7
	Решение задач
	7
	по 15 мин
	
	

	5
	Резерв
	2
	по 15 мин
	
	

	 
	Всего по предмету
	72
	 
	
	


Тематическое планирование учебного материала 

по информатике (ФГОС)

третий год обучения

(72часов   2 часа в неделю по 45 мин)

	N темы
	Наименование разделов и тем
	кол-во часов
	ПР
	сроки
	факт

	1
	Введение «Здравствуй компьютерный класс» Инструктаж по технике безопасности и правилам поведения в компьютерном классе
	1
	 по 15 мин 
	
	

	
	РАЗДЕЛ 1. ИНФОРМАЦИЯ ВОКРУГ НАС
Вспомним и пойдем дальше
	 
	 
	
	

	1.1
	Понятие информации. Примеры. Формы представления информации. Повторение
	1
	по 15 мин
	
	

	1.2
	Виды информационных процессов: получение, хранение, передача, обработка информации. Повторение
	1
	по 15 мин
	
	

	1.3
	Кодирование информации. Двоичное кодирование
	1
	по 15 мин
	
	

	1.4
	Хранение информации. Примеры информационных носителей: от древнего мира до наших дней.
	1
	по 15 мин
	
	

	1.5
	Повторение проверочная работа
	1
	по 15 мин
	
	

	2
	РАЗДЕЛ 2. НА ПОРОГЕ КОМПЬЮТЕРНОЙ ГРАМОТНОСТИ
 Вспомним и пойдем дальше
	 
	 
	
	

	2.1
	Компьютеры и их возможности. Инструктаж по технике безопасности при работе на компьютере. Включение и выключение компьютера. Повторение
	1
	по 15 мин
	
	

	2.2
	Курсор, его назначение. Мышь. Клавиатура: клавиши управления курсором.
	1
	по 15 мин
	
	

	2.3
	Работа компьютера в режиме микрокалькулятора. Повтор. Цифровой набор
	1
	по 15 мин
	
	

	2.4
	Устройства ввода информации.  Правила ввода информации. MS Word
	1
	по 15 мин
	
	

	2.5
	Редактирование, Форматирование текста в MS Word
	1
	по 15 мин
	
	

	2.6
	Устройства вывода информации. Вставка рисунка в документ
	1
	по 15 мин
	
	

	2.7
	Устройства передачи информации.  Вставка Таблиц
	1
	по 15 мин
	
	

	2.8
	Носителем информации – диск, флешка. 
	1
	по 15 мин
	
	

	2.9
	Обобщающее занятие-игра.
	1
	по 15 мин
	
	

	3
	РАЗДЕЛ 3. КОМПЬЮТЕР -ИНСТРУМЕНТ ПРАКТИЧЕСКОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ
 Вспомним и пойдем дальше
	 
	 
	
	

	3.1
	Знакомство с элементами компьютерной графики и графическими возможностями редактора Flash
	2
	по 15 мин
	
	

	3.2
	Работа с инструментами графического редактора Flash
	2
	по 15 мин
	
	

	3.3
	Создание рисунков, прямое копирование рисунков. Flash
	2
	по 15 мин
	
	

	3.4
	Копирование рисунков с поворотом.  Трансформация
	2
	по 15 мин
	
	

	3.5
	Изменение размеров и наклонов, нарисованных фигур.
Трансформер.
	1
	по 15 мин
	
	

	3.6
	Пять способов заливки
	2
	по 15 мин
	
	

	3.7
	Изменение цвета заливки, кисть, карандаш, лупа.
	2
	по 15 мин
	
	

	3.8
	 Добавление Анимации Героям
	3
	по 15 мин
	
	

	3.9
	Создание фильма
	3
	по 15 мин
	
	

	3.10
	 Проверочный фильм
	1 
	по 15 мин
	
	

	3.11
	Интерфейс и инструменты программы PowerPoint
	1
	по 15 мин
	
	

	3.12
	Вставка и форматирование текста, WordArt
	1
	по 15 мин
	
	

	3.13
	Вставка и форматирование рисунка. 

Поиск рисунков в интернет
	1
	по 15 мин
	
	

	3.14
	Вставка и форматирование Фигуры. Робот
	1
	по 15 мин
	
	

	3.15
	Презентация. Создание кроссвордов. 
	2
	по 15 мин
	
	

	3.16
	Презентация. Анимация в презентации.
	4
	по 15 мин
	
	

	3.17
	Повторение. Проверочная работа
	1
	по 15 мин
	
	

	3.18
	Знакомство с публикациями. Виды.
	1
	по 15 мин
	
	

	3.19
	Инструменты программы MS Publisher
	1
	по 15 мин
	
	

	3.20
	Создание визитной карточки
	2
	по 15 мин
	
	

	3.21
	Создание поздравительной открытки
	1 
	по 15 мин
	
	

	3.22
	Создание календарика (год)
	1
	по 15 мин
	
	

	3.23
	Повторение. Проверочная работа
	1
	по 15 мин
	
	

	4
	РАЗДЕЛ 4. АЛГОРИТМЫ И ИСПОЛНИТЕЛИ 
Вспомним и пойдем дальше
	 
	 
	
	

	4.1
	Понятие алгоритма. Примеры алгоритмов.
	1
	по 15 мин
	
	

	4.2
	Знакомство с компьютерной средой "Кенгуренок". Система команд исполнителя.
	2
	по 15 мин
	
	

	4.3
	Линейные алгоритмы. Создание и редактирование линейных сценариев.
	2
	по 15 мин
	
	

	4.4
	Алгоритмы с использованием процедур
	2
	по 15 мин
	
	

	4.5
	Циклические алгоритмы
	4
	по 15 мин
	
	

	4.6
	Ветвление в алгоритмах, сценариях
	4
	по 15 мин
	
	

	4.7
	Решение задач
	7
	по 15 мин
	
	

	5
	Резерв
	2
	 
	
	

	 
	Всего по предмету
	72
	 
	
	


Тематическое планирование учебного материала 

по информатике (ФГОС)

четвертый год обучения

(72часов по 2 часа в неделю по 30 мин)

	N темы
	Наименование разделов и тем
	кол-во часов
	ПР
	Сроки 
	факт

	1 
	Введение «Здравствуй компьютерный класс»
 Инструктаж по технике безопасности и правилам поведения в компьютерном классе
	1
	по 15 мин
	
	

	 1
	РАЗДЕЛ 1. ИНФОРМАЦИЯ ВОКРУГ НАС
	 
	 
	
	

	1,1
	Понятие информации. Примеры. Формы представления информации. Носители информации.
	1
	по 15 мин
	
	

	1.2
	Виды информационных процессов: хранение, передача, обработка информации. Примеры. Схема движения информации. 
	1
	по 15 мин
	
	

	1.3
	Хранение информации. Кодирование информации. Загадки
	1
	по 15 мин
	
	

	1.4
	Повторение. Проверочная работа
	1
	по 15 мин
	
	

	 2
	РАЗДЕЛ 2. НА ПОРОГЕ КОМПЬЮТЕРНОЙ ГРАМОТНОСТИ Вспомним и пойдем дальше
	 
	 
	
	

	2.1
	Компьютеры и их возможности. Инструктаж по технике безопасности при работе на компьютере. 
	1
	по 15 мин
	
	

	2.2
	Курсор. Мышь. Клавиатура: клавиши управления курсором.
	1
	по 15 мин
	
	

	2.3
	Работа компьютера в режиме микрокалькулятора.
	1
	по 15 мин
	
	

	2.4
	Файл. Рабочий стол. Поиск файла на компьютере
	1
	по 15 мин
	
	

	2.5
	Возможности текстового редактора
	1
	по 15 мин
	
	

	2.6
	Систематизация информации. MS Word. Работа с таблицами. Выбор информации из текста
	1
	по 15 мин
	
	

	2.7
	Структура таблицы, оформление  и заполнение таблиц.   Расписание уроков. Объявление.
	2
	по 15 мин
	
	

	2.8
	Таблицы типа «объекты- свойства», «одно-множество»
	1
	по 15 мин
	
	

	2.9
	Возможности графического редактора
	1
	по 15 мин
	
	

	2.10
	Носителем информации - диск, флешка, жесткий диск
	1
	по 15 мин
	
	

	2.11
	Обобщающее занятие - игра.
	1
	по 15 мин
	
	

	 3
	РАЗДЕЛ 3. КОМПЬЮТЕР -ИНСТРУМЕНТ ПРАКТИЧЕСКОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ
	 
	
	
	

	3.1
	Элементы компьютерной графики и графические возможностями редактора и Flash
	1
	по 15 мин
	
	

	3.2
	Работа с инструментами графического редактора  Flash, Blender
	2
	по 15 мин
	
	

	3.3
	Создание рисунков, прямое копирование рисунков во Flash   и объектов Blender
	1
	по 15 мин
	
	

	3.4
	Копирование рисунков с поворотом. Рисунки  Flash и объекты Blender
	2
	по 15 мин
	
	

	3.5
	Изменение размеров и наклонов, нарисованных фигур.
	1
	по 15 мин
	
	

	3.6
	Создание объектов с помощью горячих клавиш. Экструдирование
	2
	по 15 мин
	
	

	3.7
	Создание сценария и прорисовка героев мультфильмов. Flash
	3
	по 15 мин
	
	

	 3.8
	Создание анимации героев мультфильмов
	3
	по 15 мин
	
	

	3.9
	Озвучивание мультфильма
	2
	по 15 мин
	
	

	3.10
	Принципы создание комиксов.
	3
	по 15 мин
	
	

	3.11
	Демонстрация выполненных работ. Обсуждение плюсов и минусов итоговых мультфильмов и комиксов.
	1
	по 15 мин
	
	

	3.12
	Презентация. Создание кроссвордов. Тестов.
	3
	по 15 мин
	
	

	3.13
	Презентация. Анимация в презентации.
	2
	по 15 мин
	
	

	3.14
	Презентация. Звук. Создание караоке
	2
	по 15 мин
	
	

	3.15
	Публикация. Инструменты Publisher
	2
	по 15 мин
	
	

	3.16
	Публикация. Буклет о себе. Буклет о городе.
	3
	по 15 мин
	
	

	3.17
	Повторение. Проверочная работа
	1
	по 15 мин
	
	

	4
	РАЗДЕЛ 4. АЛГОРИТМЫ И ИСПОЛНИТЕЛИ 
Вспомним и пойдем дальше
	 
	 
	
	

	4.1
	Понятие алгоритма. Примеры алгоритмов.
	1
	по 15 мин
	
	

	4.2
	Способы представления алгоритмов
	1
	по 15 мин
	
	

	4.3
	Линейные алгоритмы. Создание и редактирование линейных сценариев.
	2
	по 15 мин
	
	

	4.4
	Ветвление в алгоритмах,  Условный оператор в сценариях
	2
	по 15 мин
	
	

	4.5
	Циклические алгоритмы
	2
	по 15 мин
	
	

	4.6
	Решение задач
	3
	по 15 мин
	
	

	4.7
	Повторение. Проверочная работа
	1
	по 15 мин
	
	

	5
	Итоговый мониторинг
	2
	 по 15 мин
	
	

	 
	Резерв
	3
	 
	
	

	 
	Всего
	72
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